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Gang Lotnika
-Wstep-

Przygoda Rozgrywa si¢ w niewielkim miasteczku nadmorskim, Berdenlo. Od miesiaca
panuje tu gang, ktérego dowddca, Mark Piersot, zawsze chciat latac.

Wzial on mieszkancoOw wioski jako niewolnikow, po czym zaprzegt do budowy
machiny latajacej. Jeden z jego przyjaciot byt inzynierem, wigc Mark poprosit go o
pomoc przy konstruowaniu machiny. Ale jednemu z mieszkancéw udalo si¢ zbiec,
wigc juz po tygodniu, burmistrz pobliskiego miasta zebrat grupe ochotnikéw 1 ruszyt
do odbicia wioski z rak nieprzyjaciela. Niestety Mark dowiedziat si¢ o tym wczesnie;,
wiec zaraz postal po pomoc do Wielkiego Mistrza Czaszek, czyli dowddcy wszystkich
band Czaszek, a gang marka do nich nalezat. Pomoc przybyta na czas i Marek zdazyt
si¢ przygotowac do odparcia ataku. Bitwa rozegrata si¢ rankiem nast¢pnego dnia.
Armia ochotnikow poniosta kleske 1 musiata si¢ wycofa¢. Wtedy Burmistrz drugiego
miasta nie wiedzac co robi¢ dat ogloszenie ze poszukuje kilku doswiadczonych
zolierzy, aby wkradli si¢ do obozu i zabili Marka. Na to ogloszenie natrafiaja akurat
przechadzajacy si¢ po miescie bohaterowie.

-Epizod 1-
Bohaterowie zostana goraco przyjeci przez Burmistrza, ktory wszystko im wyjasni.

"Bedziecie musieli zakras¢ sie do miasta nocq, odszukac¢ Marka, zabi¢ go, po czym po
czym odpalic tq rakiete w niebo. Wystarczy podpalic ten knot i uciekac. -wyttumaczy
burmistrz wreczajac bohaterom jaka$ mata rakiete na stojaku- W ten sposob dacie nam
znak ze Mark nie zZyje. Wtedy zaatakujemy.

Zaofiaruje bohaterom po 35zk od febka.
-Epizod 2-

Aby dosta¢ si¢ do miasteczka bohaterowie beda musieli albo przej$¢ niezauwazeni
obok straznikow 1 wiezyczek, albo zabi¢ straznikow w wiezyczkach 1 przy bramie. W
kazdej wiezy jest trzech straznikow (charakterystyka na koncu), a przy bramie
czterech. W miescie na ulicach nikogo nie bgdzie, tylko w niektorych oknach pali si¢
Swiatlo.

Od burmistrza bohaterowie dowiedzieli si¢ gdzie najprawdopodobniej mieszka Marek.
Kiedy bohaterowie dotra do jego domu, nagle zza rogu wybiegnie czterech straznikéw
1 zaatakuje bohaterow.

Marek obudzony odglosami walki zaraz pobiegnie na podwdrze i zacznie
przygotowywac sie¢ do lotu.




Kiedy bohaterowie skoncza juz ze straznikami, ustysza jakie§ dziwne turkotanie z
podworza. Kiedy tam pojda, zobacza dziwna maszyng unoszaca si¢ w powietrze a w
niej Marka. Machina bgdzie na wysokosci pottora metra, wigc bohaterowie jeszcze
beda mogli do niej wskoczy¢. Marek nie podda si¢ i za wszelka ceng bedzie bronit
swego zycia. Kiedy juz go zabija, nastanie nowy problem. Jak wyladowa¢. Jeden z
bohateréw bgdzie musial wykonac test Int aby domysli¢ si¢ jak wyladowo¢. Inacze;j
beda musieli skaka¢ z wysokosci czterech metréw. Na ziemi zaatakuje ich jeszcze
pigciu straznikoOw, a potem beda mieli troche czasu na odpalenie rakiety. Przebieg
bitwy zalezy od MG, powiem tylko tyle ze ludzi Marka begdzie 50, a atakujacych 150.
Na dodatek sprzymierzency zla zostana zaskoczeni.
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